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OSSZEFOGLALO: A hadijdték (angol elnevezéssel wargame) mindig is kiiléndsen fontos sze-
repet jdtszott a hivatdsos tisztképzésben. Dontéstdmogato szerepe napjainkban sem tdnt
el, elég csak a NATO harcdszati, sét hadmdveleti szinten végzett torzsmunkdjdnak keretet
ada katonai déntéshozatal folyamatdra gondolnunk, amelyben a cselekvési vdzlatok alkal-
mazhatdsdgdnak értékeléséhez és a feladat-végrehajtds szinkronizdldsdhoz a hadijdtékot
osszehasonlité-modellezé mddszerként haszndljdk. Ezek a mddszerek hadmdiveleti, haddszati,
s6t stratégiai, azaz dllami és katonai szovetségi szinten hozott dontések modellezésére is
alkalmasak, természetesen a megfelelé szabdlyok lefektetésével.

A tanulmdny bemutatja a hadijdtékok és a hadtérténelem djra felfedezett kapcsolatdt,
az amerikai tengerészgyalogsdg vezérkariiskoldja, a Marine Corps War College kbzelmaltban
végrehajtott, wargame-alapt gyakorlatdnak tapasztalatait, valamint azok alkalmazdsi
lehetéségeit a hazai katonai felsévezets-képzésben.

KULCSSZAVAK: hadijdték, wargame, stratégiai déntéshozatal, hadtérténelem, katonai felss-
vezets-képzés

A HADIJATEKOKROL ALTALABAN

A hadijaték, avagy terepasztalos szimulacio egyidds a szervezett katonai erd 1étrejottével.
Kiralyok, hadvezérek, késobb tabornokok alkalmaztak a hadmozdulatok hatékonysaganak
bemutatasara, varhato eredményeik modellezésére. Rendkiviil olcso, de hatékony modszer
volt, amely gyors visszacsatolassal ¢s a megfeleld kiinduldallapot helyes meghatarozasaval
valdsaghoz kozeli eredményre vezetett. Késdbb, a modern technika megjelenésével a szami-
togépes szimulaciok keriiltek el6térbe, s ennek hatasara a hadijaték elvesztette legnagyobb
elényeit: olcsdsagat, valamint kis er6forras- és infrastruktira-igényét.

A modern hadijaték a 19. szazad els6 felében sziiletett meg és a professzionalis tiszt-
képzésben jelent meg eldszor. A porosz Kriegspielt (a hadijaték német elnevezése) a katonai
dontéshozatal begyakorlasara hoztak létre, és az alakulatok térképi megjelenitésére épiilt.”
Hadijatékokat ezutan sokaig csak a hadseregekben jatszottak, de a 20. szdzad elején a hobbi

Az iras az Innovécios és Technologiai Minisztérium UNKP-19-3-1-NKE-98 kodszami Uj Nemzeti Kivalosag
Programjanak szakmai tamogatasaval késziilt.

Pogacsas Krisztian féhadnagy: Terepasztalos parancsnoki hadijaték, avagy a parancsnoki dontéshozatal és
harcaszati szemlélet fejlesztésének eszkoze. Seregszemle, XI. évf. 2013/2-3., 83. http:/bocskaikonyvtar.hu/
images/emedia/PogacsasK terepasztal2.pdf (Letoltés idépontja: 2019. 05. 04.)
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felhasznalasukra is igény mutatkozott, igy a civilek is megjelentek a hadijatékosok kozott.
A hobbi hadijaték kezdetben egyszerli lomfigurakkal valo stratégiai tarsasjatékot jelentett,
ami a kovetkezd évtizedekben egy professzionalis, de els6sorban nem katonak szamara
kiépiilt wargame iparag létrejottét eredményezte.’

A katonai szervezetek hadijatékai napjainkra a bonyolultsadg, a komoly és koltséges
szamitogépes infrastruktirat és komplex programokat igényld szimulaciok irdnyaba mozdul-
tak el, s ez oda vezetett, hogy a rendelkezésre allasukat mar a létrehozott rendszer Snmaga
korlatozta. fgy tulajdonképpen a kiképzést és dontéstamogatast segitd hadijatékok nem
tolthették be funkcidjukat, mert csak rovid idére, komoly elékészités és koordinacid utan
lettek elérhetdk a katonai szervezetek szamara.

Az Amerikai Egyesiilt Allamokban komoly kultiraja van a stratégiai dontéshozatali
el8készités soran a civil tudas-, illetve kutatokdzpontokhoz, mas néven agytrosztokhoz*
(think-tank) kiszervezett elemzéseknek. Ezek a szervezetek gyakran sajat wargame-alapt
szimulaciokat hasznalnak fel az altaluk kozolt szakvélemény alatdmasztasara. Ezek koziil
az egyik legismertebb a kaliforniai székhelyli RAND Corporation, amely 2016-ban készi-
tett tanulmanyt egy balti orszadgok elleni lehetséges agresszid forgatokdnyvérdl és annak a
NATO-ra gyakorolt hatasarol.’

Mig napjainkra a hadseregek hadijatékai jellegiiknél fogva korlatozzak sajat felhasz-
nalhatosagukat, a civil felhasznalokat célzo tarsaik soha nem latott virdgzasnak indultak.®
Ez természetes modon magéval hozta a hadtorténelem népszertisodését is, mert e tudomanyag
ismerete elengedhetetlen a torténelmi hadijatékok (historical wargame) altal feldolgozott
egyes torténelmi korszakoknak és azok hadseregeinek vizsgalatihoz. igy az e téren mutatott
tajékozottsag kozvetetten hozzajarult a gyakran erésen kompetitiv jatékokban valé gy6zelem-
hez. Napjainkra tehat a hadtorténetirasra és a hadijatékokra a civil tarsadalom egyre boviild
rétegei részérdl fokozodo igény mutatkozik.

A jelenleg kereskedelmi forgalomban kaphat6 hadtorténeti témaju hadijatékok két
nagy csoportja ismert. Az egyik az asztali hadijaték, angol elnevezéssel tabletop wargame.
Kozelebb van a harcaszati szintii, egy-egy katonat és harcjarmiivet vagy eszkdzt megjele-
nité, az eredeti Kriegspiel dontéshozatali metodusaban gydkerez6 terepasztalos jatékhoz,’
¢és kezdetben a makettezés elterjedésének koszonhetden (azaz a jarmiivek pontos, minia-
tlirizalt megjelenithetdségének hala) kapott nagy népszertiséget. Napjainkban az olcso,

3 Pogécsas: i. m. 84.

Tagjai nemritkan volt katonak, hirszerzo szervezetek volt alkalmazottai, akik allami megrendelésre végeznek

kutatasokat, adnak szakvéleményt bizonyos kérdésekben. Komoly infrastrukturaval és anyagi forrasokkal

rendelkeznek, valamint nagy tudasbazist halmoztak fol.

> Michael Johnson — David A. Shlapak: Reinforcing Deterrence on NATO’s Eastern Flank. Wargaming the
Defense of the Baltics. RAND, 2016. https://doi.org/10.7249/RR 1253 (Letoltés idépontja: 2019. 05. 03.)

© Ezt felismerve, a 2014-es eseményeket kdvetéen a NATO tobb hadserege —a modern elveknek megfeleléen —a
civil wargame-ek eredményeit is figyelembe véve elkezdte a sajat hadijatékos ,,szokasainak” ujraszabalyoza-
sat. Ez tobb, f6leg iranymutatasokat tartalmazo kiadvany megsziiletéséhez vezetett. (Szandékosan keriiltem
a szabalyzat kifejezést, mert a készitok is érzékelték, hogy a téma tulszabalyozasa a korabban érzékelt prob-
lémak megismétléséhez vezetne.) Ezek koziil is kiemelkedik a brit Védelmi Minisztérium 2017-es kiadvanya,
a Wargaming Handbook. Development, Concepts and Doctrine Center (Ministry of Defence): Wargaming
Handbook. LCSLS Headquarters and Operations Centre, Bicester, 2017. https:/assets.publishing.service.gov.
uk/government/uploads/system/uploads/attachment data/file/641040/doctrine_uk wargaming handbook.pdf
(Letoltés idépontja: 2019. 05. 05.)

7 Az asztali hadijaték a Tactical Decision Game (TDG) szintjén 4ll6 jaték. A TDG nagyjabol szazadszintig

alkalmazhato kiképzési eszkozként. Pogacsas: i. m. 85.
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otthon is elérhetdé 3D-s nyomtatok elterjedésével koltséghatékonyan lehet a jatékokban
részt vevo seregeket és a terepelemeket elkésziteni, igy ennek a hadijatékos forméanak
a tovabbi felviragzasa varhato.

A masik — s egyben e publikaci6 alapjat képezd altipus — a hex-and-counter wargame,
ami a térképi megjelenitést veszi alapul, és alkalmas egész hadszinterek, valamint az
azokon folyo6 kiizdelmek absztrakt dbrazolasara. A jaték alapjat képezd papirtérképek
kis méretaranyban, csak a dominans terepelemek megjelenitésével késziilnek, amelye-
ket hexagonalis racshalozati felosztassal latnak el. Ezek a hatszdgletii kis mezdk 2—15
kilométeres valos foldrajzi teriiletnek megfeleld részt fednek le. A mezdkben a harcold
és egyeb erdket néhany centiméteres, négyszogletes kartonlapokon taldlhatd, NATO-
jelekkel ellatott jelzokkel (counter) abrazoljak (a jelzék adatai altalaban az egységek
fobb képességeit megjelenitd absztrakt értékeket — a tlizerdt, 16tavolsagot vagy mozgasi
képességet — tartalmazzak). Az ilyen tipusu hadijatékok 1éptékiiknél fogva alkalmasak a
logisztika, a tliztdmogatas, a légierd és a kiszolgalo infrastruktura, kiilonleges miiveletek
¢és légideszantok, de akar a haditengerészet harcold ¢és ellatoelemeinek 6sszhaderénemi
harcban valo6 dbrazolasara is. A bonyolult és koltséges szamitdgépes infrastruktirat tehat
egy egyszerl térkép és a rajta elhelyezett egységeket jelold kartonlapok helyettesitik,
mig a harcértékeket és az 0sszecsapasok végeredményeit bonyolult algoritmusok helyett
tablazatok, valamint a véletlenszertiséget ¢s a kockazatvallalas mértékét jelzé dobokockak
helyettesitik. Mindezek alkalmasak arra, hogy a megfeleld katonai képességek és a terep
alapos ismeretének megadasa utan helyesen €s pontosan adjak meg a varhaté 0sszecsa-
pasok végeredményeit, amelyeknek spektruma a 16vészzaszloaljak harcéatdl a harcaszati
nuklearis és vegyi fegyverek megjelenitéséig terjedhet.

Az internet korat megel6z6 idékben a hobbihadijatékok pontossaga nem érte el a katonai
jatékokét, hiszen nem rendelkeztek az azokéhoz mérhetd pontos harcaszattechnikai és elja-
rasbeli adatokkal, igy a megadott kiindulé adatok pontatlansdganal fogva az eredmények sem
kozelithették meg a valosagot. Manapsag e forrasok hozzaférhetdsége jelentésen megnétt, sot
bizonyos korszakokra vonatkozé adatok mindsitési idejének lejarta utan komoly adatbazisok
szabadultak fol — itt elég csak a korabban altalam is emlitett RAND-elemzések publikus
részeinek hozzaférhetdségére gondolni. Ez hozzajarult ahhoz, hogy a civil felhasznalasra
késziilt wargame-ek pontossagukban napjainkra megkozelitették a katonai felhasznalasra
készilt tarsaikét, sét rugalmassaguknal fogva bizonyos mértékben meg is haladtak azokat.
Szintén hozzajarult a fejlédéshez, hogy a katonak egy része hagyomanyosan a hadijatékos
kozosségek tagja volt,® és a hideghaborus enyhiilés hatisara nagyobb aranyban vehettek részt
az 1j jatékok tesztelésében, és szabadabban fejthették ki véleményiiket azok pontossagaval
kapcesolatban is.

8 Kiilondsen igaz ez a haditengerészetek tagjaira. A haditengerészeti hadijaték (naval wargame) a hadijatékok
egyik altipusa, s résztvevoi altalaban torténelmi flottak 6sszecsapasait szimulaljak. A haditengerészeti témajt
jatékok kis terepet, kevés modellt igényelnek, viszont bonyolult manéverek és olyan dsszecsapasok eredményeinek
vizsgalatara is alkalmasak, amelyekbdl a masodik vilaghaborut kdvetéen nagyon kevés volt. Mig a szarazfoldi
haditechnikai eszkézoket a hideghaboru alatt folyamatosan, bar jellemzden helyi habortikban alkalmaztak,
majd az ott szerzett tapasztalatok alapjan fejlesztették dket, addig a flottak kozotti sszecsapasra nagyon kevés
kivételtdl eltekintve nem volt példa, igy a hadijatékok fontos szerepet toltottek be a katonai vezetdk képzése
¢és az ellenséges eszkozok becsiilt képességeinek modellezése soran. Ismert tény, hogy a népszerti amerikai
techno-thrilleriré, Tom Clancy tobb olyan miivében, ami a haditengerészetek miiveleteirdl szol (példaul az
1984-es ,,Vadaszat a Voros Oktoberre,” vagy az 1986-0s ,,Voros vihar™) a hadijatékos tarsaival lejatszott osz-
szecsapasok eredményeit abrazolta irodalmi eszkozokkel.
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A hadseregek szamara késziilt klasszikus szimmetrikus, konfliktuskézpontu hadijaté-
kok a hideghaboru végével folyamatosan hattérbe szorultak, s csak 2014 utan keriiltek Gjra
el6térbe.’ Eddigre viszont a kitagult civil piac lehagyta a katonai fejlesztéseket.

AZ AMERIKAI TENGERESZGYALOGSAG KOZELMULTBELI

HADIJATEK-TAPASZTALATAI

Az Egyesiilt Allamok katonai kiképzésében mindig is szerepeltek hadijatékok."” A haditen-
gerészet ebben kiilonosen élen jart," de a krimi és a dél-kinai tengeri események hatasara
a tobbi haderénem is atértékelte a j6vo konfliktusaira vonatkozé elméleteit. Ismét el6térbe
keriilt a hasonlé vagy kozel hasonlo6 technikai szinvonalon allé ellenséggel vivott hagyo-
manyos hadviselés lehetdsége, ez pedig magaval hozta a klasszikus konfliktusszimulatorok
felé fordulast.

Nem kisebb személy, mint az Egyesiilt Allamok védelmi miniszterhelyettese, Robert
O. Work adott ki memorandumot 2015 februarjaban, amelyben a valtozo biztonsagpolitikai
kornyezetre hivatkozva eléirta a hadijatékok mennyiségének és mindségének novelését,
kiilonosen a hivatasos tisztek képzéséért felelés intézményekben.'> Ez a dokumentum
kozvetlentiil vezetett a hadijatékok szerepének atértékeléséhez, valamint hozzajarult egy
kreativabb és tamogatdbb szervezeti kultara kialakulasahoz, amely napjainkra nemzetkozi
trenddé fejlédott. Ez érhetd tetten a vezérkari iskolak és a torzstiszti tanfolyamok részére
kiadott intézkedésekben is, amelyekben a hadijatékok eldtérbe helyezésérdl rendelkeznek.
Ez pedig — nem meglepd modon — egyiitt jart a hadtorténelem (mint az ellenségek megértését
segitd gyakorlati példatar és analogiagytijtemény) felé fordulassal.’® Osszességében tehat

° A visszaszoruldssal egy id6ben megjelentek a tarsasjatékok népszertiségi hullamat meglovaglé ugynevezett
aszimmetrikus, vagy COIN (counter-insurgency, azaz felkelés elleni miivelet) témaja jatékok, amelyek az ellenség
legydzése helyett egy adott teriilet f6l6tti befolyas megszerzését helyezték el6térbe. Ezt katonai és diploma-
ciai, vagy gazdasagi tevékenységek és intézkedések kombinaciojaval, realisztikus koriilmények kozott kellett
megszerezni. Ilyen jaték példaul a GMT Games amerikai cég ,,A Distant Plain” nevii jatéka, amelyben négy
jatszhato oldal (az amerikai, az afgan kormanyzati, a talibok és a hadurak egy csoportja) verseng az Afganisztan
folotti uralomért. A sorozat tovabbi részei a kubai forradalmat, a kolumbiai gerillak sorsat, a vietnami haboruat
vagy éppen a francia—algériai eseményeket szimulalja. Ezek a jatékok osszetettségiiknél fogva alkalmasak a
politikai és katonai folyamatok modellezésére, jszerii oldalrol megkdzelitve a konfliktusszimulaciot. GMT
Games: A Distant Plain, 2018. https:/www.gmtgames.com/p-656-a-distant-plain-3rd-printing.aspx (Letoltés
idépontja: 2019. 05. 04.)

Jeff Wong: Interwar-period gaming today for conflicts tomorrow, 2. rész. CIMSEC, 08. 05. 2017. http://cimsec.
org/interwar-period-gaming-today-conflicts-tomorrow-press-start-play-pt-2/31712 (Let6ltés idépontja: 2019.
05.04.)

A haditengerészet kiképzése és felkészitése jellegénél fogva nagyobb figyelmet szentel a hadijatékoknak, mint
a tobbi haderénem. Ok rendelkeznek a haderénemek koziil a legrészletesebb iranymutatas-gytijteménnyel,
amelyet a haditengerészet vezérkari iskolaja, a Naval War College (NWC) hadijaték tanszéke (War Gaming
Departement, WDG) adott ki. Shawn Burns (ed.): War Gamers’ Handbook: A Guide for Professional War Gamers.
US Naval War College, Newport, RI. https:/dnnlgwick.blob.core.windows.net/portals/0/NWCDepartments/
Wargaming%20Department/ WGD-HB---Complete-2.pdf?sr=b&si=DNNFileManagerPolicy&sig=f892NZP1
7WHNbSapI8ujWoG44y4NQRhBRooSPcwBrgs%3D (Letoltés iddpontja: 2019. 05. 04.)

12 Robert O. Work: Memorandum to Pentagon Leadership on Wargaming. USNI News. 09. 02. 2015. https:/news.
usni.org/2015/03/18/document-memo-to-pentagon-leadership-on-wargaming. (Letoltés idépontja: 2019. 05. 04.)
Az Amerikai Egyesiilt Allamok nemzeti biztonsagi stratégidja a hivatasos tisztek képzésével szemben tamasztott
kovetelmények kozott kiemeli a torténelem ismeretének sziikségességét is. Summary of the National Defence
Strategy of the United States of America. Department of Defense, 2018, 8. https://dod.defense.gov/Portals/1/
Documents/pubs/2018-National-Defense-Strategy-Summary.pdf (Letoltés idépontja: 2019. 05. 04.)

>


https://dnnlgwick.blob.core.windows.net/portals/0/NWCDepartments/Wargaming%20Department/WGD-HB---Complete-2.pdf?sr=b&si=DNNFileManagerPolicy&sig=f892NZP17WHNbSapI8ujWoG44y4NQRhBRooSPcwBrgs=
https://dnnlgwick.blob.core.windows.net/portals/0/NWCDepartments/Wargaming%20Department/WGD-HB---Complete-2.pdf?sr=b&si=DNNFileManagerPolicy&sig=f892NZP17WHNbSapI8ujWoG44y4NQRhBRooSPcwBrgs=
https://dnnlgwick.blob.core.windows.net/portals/0/NWCDepartments/Wargaming%20Department/WGD-HB---Complete-2.pdf?sr=b&si=DNNFileManagerPolicy&sig=f892NZP17WHNbSapI8ujWoG44y4NQRhBRooSPcwBrgs=
https://dnnlgwick.blob.core.windows.net/portals/0/NWCDepartments/Wargaming%20Department/WGD-HB---Complete-2.pdf?sr=b&si=DNNFileManagerPolicy&sig=f892NZP17WHNbSapI8ujWoG44y4NQRhBRooSPcwBrgs=
https://dod.defense.gov/Portals/1/Documents/pubs/2018-National-Defense-Strategy-Summary.pdf
https://dod.defense.gov/Portals/1/Documents/pubs/2018-National-Defense-Strategy-Summary.pdf
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elmondhatd, hogy amikor a NATO vezetd angolszasz katonai hatalmai az utobbi évtizedek
felkelés elleni (COIN-) miiveletei utan taladlkoztak egy nagyszabast, konvencionalis habort
lehetdségével, az ellenség kihivasara adott valaszként egyszerre fordultak — tobbek kdzt —
a hadijaték és a hadtorténelem felé.

Ennek a folyamatnak a részeként az amerikai tengerészgyalogsag quanticéi vezérkari
iskoldjan, a Marine Corps War College-ban (MCWAR) a kdézelmultban stratégiai szintli
hadijatékon alapulo, tobbnapos gyakorlatot hajtottak végre."* A gyakorlat tjszeriiségét az
adja, hogy nem egy belso, katonai hadijatékos rendszerben, hanem egy civil, kereskedelmi
forgalomban kaphat6d (commercial off the shelf~-COTS) eszkozzel, a GMT Games nevii
amerikai cég Next War (Kovetkez6 habort) sorozataval folytattak le. A sorozat szabalyrend-
szere a lehetd legrészletesebben igyekszik feldolgozni napjaink lehetséges konfliktusait,'
stratégiai szintli dontéshozatalra kényszeriti a résztvevoket, és két, egymassal szemben allo
csoport szamara biztosit gyakorlasi lehetdséget.

A hadijaték levezetdje a kis 1étszamu tengerészgyalogos és egyéb haderénemi tiszt
szamara harom eltérd konfliktus egy iddben, a kozeli jovoben torténd megvivasat adta fel-
adatul. A konfliktusok szintere Tajvan, Korea ¢s a Baltikum volt. Ennek érdekében a Next
War-sorozat harom vonatkoz6 jatékat vették eld, és jatékonkeént két csoportot (6sszesen hat
csoportot, két, egymassal szemben 4all6 oldalon elosztva) hoztak 1étre. A két, egymassal
szemben all6 oldal az amerikai—-NATO ¢s az orosz—kinai tengely mentén oszlott meg.
A jatékban nyolc évnek megfelel6 felkésziilési id6t és 200 milliard dollar elkdlthetd pénzdsz-
szeget adtak oldalanként, amelyet a csoportok a harom jévébeni hadszintér kdzott osztottak
meg a dontésiiknek megfelel6 sulyozassal. A pénz elkoltéséhez a felkészitok egy tobb tucat
eszkdzbdl és képességbdl osszeallitott listat adtak meg, amely a repiildgéphordozo-épités-
tdl kezdve a diplomaciai kapcsolatokon at a kvantumszamitogépek és a kiberképességek
fejlesztéséig igen széles skalat fedett le.!® Ezzel a szervezok olyan dontések meghozatalara
késztették a résztvevoket, amely stratégiai gondolkodast, hosszu tavi tervezést és a felsorolt
képességek hatasanak ismeretében valo nagyfoku jartassagot vart el. Ugy vélem, ezeknek
a dontéshozatali kritériumoknak inkabb egy klasszikus vezérkari képzés szintje felel meg,
nem pedig egy hadmiiveleti vagy miiveleti jellegli tanfolyam.

A forgatokonyv szerint az események eldszor a résztvevok altal f6 hadszintérként kezelt
Europaban vezettek nyilt haboruhoz. (Ez a hipotézis a RAND Corporation korabban idézett
tanulmanyabol indult ki, amely a Baltikum iranyaba vezetd stratégiai folyoso, a lengyelorszagi
Suwaltki teriiletén elébb fegyverkezési verseny kialakulasat, majd nyilt konfliktus kitorését
vizionalta.) Mindez lehetdséget teremtett az 4zsiai hatalmaknak sajat céljaik elérésére, igy
néhany nap kiilonbséggel szintén habortihoz vezetett az USA és szdvetségesei ellen.

A hadijaték soran az elsé néhany hét eseményeit jatszottak le. Ez id6 alatt az Egyesiilt
Allamok és a NATO az els6 nap soran kézel 60 ezer f6s veszteséget szenvedett, s ez a hét
végére megkozelitette oldalanként a 150 ezer fot."” Osszességében a jaték tapasztalatai
aveszteségek terén az elso vilaghabortra jellemz0 szinthez kozelitettek, amelynek potlasara
¢és a muiveleti tempd fenntartasara egyik részt vevo allam sem allt készen, igy nagyon hamar

14 James Lacey: How does the next great power conflict play out? Lessons from a wargame. War on the Rocks,

22. 04. 2019. https://warontherocks.com/2019/04/how-does-the-next-great-power-conflict-play-out-lessons-
from-a-wargame/ (Let6ltés iddpontja: 2019. 05. 04.)

A Next War-sorozat tagjai kozott van tobbek kozt a Korea, az India-Pakistan, a Taiwan és a Poland.

Lacey: i. m.

Lacey: i. m.
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elékeriilt a korlatozott nuklearis haboru lehetdsége végsé megoldasként. Ez raébresztette a
tanfolyam résztvevdit a modern gépesitett haborts miiveletek tényleges méreteire és a korabbi
évtizedek COIN-tapasztalatai alapjan megallapitott veszteségekkel szembeni tliréshatarok
tarthatatlansagara.

A wargame soran mindenki aktivan részt vett a dontések megvitatasaban, a hadtorténe-
lembdl vett analogiak alapjan igyekeztek megbecsiilni a tevékenységiik kovetkezményeit és
ellenfeleik lehetséges céljait. Az aktiv részvétel hatasara az elért eredmények és tapasztalatok
sokkal mélyebben rogziiltek a résztvevokben, mintha csak passziv szemléléi lettek volna az
eseményeknek — igy tulajdonképpen egy gyakorlati foglalkozas résztvevoi lehettek, amelyet
kis forras- és anyagigény mellett, tanteremben is meg lehetett tartani.

Az amerikai eredmények azt mutatjak, hogy a gyakorlati foglalkozasoknak a vezérkari
képzések szintjén is van létjogosultsaguk,'® s6t az aktiv, gyakorlatkdzpontt tanuldssal jobb
eredményeket lehet elérni, mint a hagyomanyos tantermi foglalkozasokkal, nem beszélve
arrél, hogy a hallgatok mindegyike kifejezetten élvezte a hadijatékot.

KATONAI FELHASZNALASRA ALKALMAS, KERESKEDELMI
FORGALOMBAN KAPHATO HADIJATEKOK

A wargame-piac rendkiviil széles, szinte minden témaban talalhatunk hadijatékokat. Ezek
nem mindegyike alkalmas azonban katonai felhasznalasra. Az elmult években egyre tobb
hadsereg kezdett alkalmazni civilek szamara késziilt hadijatékot kiképzési célra, ami a
torzsgyakorlas mellett kivaléan alkalmas a hadtdrténelmi ismeretek elmélyitésére, ezen
keresztiil pedig a katonadsok hagyomanyénak apolasara is."” Erdekességképpen jegyzem
meg, hogy ezek az egyedi gyakorlatok foként a témajuk miatt jelentettek valtozatossagot,
s ez altal komoly érdeklddést valtottak ki a résztvevokben.

A tovabbiakban az amerikai tengerészgyalogosok altal is alkalmazott hadijatékok leira-
saval szeretném illusztralni, mire képes egy modern, kereskedelmi forgalomban is kaphato
wargame, nagyjabol 80-100 dollaros aron.

A GMT Games komplex, hadmtiveleti és hadaszati szintii, hadtorténelmi témaju jatékai-
rol ismert. Az altaluk kifejlesztett Next War-sorozat ezek koziil is kiemelkedik a valosagot
megkdzelitd részletességével. A jatékok elkészitésé¢hez az internetes adatbazisokon tul az
amerikai haderd szabalyzatait és nyilvanos elemzéseit hasznaljak fel, s ezeket egészitik ki
a civil kutatokdzpontok publikacidival is. Osszességében elmondhaté, hogy a nyiltan hoz-
zaférhetd forrasokat megfeleléen dolgozzak fel, és 2017-ben piacra dobtak a sorozat eddigi
legkiforrottabb részét, a Next War: Polandet.*

18 Lacey: i. m.

1" A varsoi székhely(i Taktyka i Strategia nevii lengyel cég nagy szdmban gyért hadmiiveleti szintii jatékokat,
amelyeknek széles palettaja az 6kortol napjainkig terjed. A nyiltan elérheté Facebook-oldalukra gyakran
tesznek fel képeket, ahol a lengyel dandartorzsekkel (tobbek kozt a 7. ¢s 12. dandarok vezetésével) az 1939-es
lengyel hadjarat egyes csatainak, hadmiiveleteinek a mai torzsmunka modszerével (Military Decision Making
Process — MDMP), modern térképeken valo ujrajatszasat végzik. Ez természetesen az egyszeri tervezomunka
gyakorlasan tul a sajat hadtorténelmiik eseményeinek alaposabb megismerését is jelenti, amely hozzajarul a
hagyomanyok apolasahoz is, és némi valtozatossagot jelent a katonaknak. Ez egy (jabb, latvanyos példa arra,
hogy egy kelet-europai hadsereg a hadtorténelem és a hadijaték mélyebb integralasara kotelezi el magat. https://
taktykaistrategia.pl/en/ (Letoltés idépontja: 2019. 05. 04.)

20 Az ismertetd a ,,Next War: Poland” nevii hadijaték szabalykonyve alapjan késziilt. Next War: Poland. GMT
Games, 2017. https://www.gmtgames.com/p-569-next-war-poland.aspx (Letoltés idépontja: 2019. 05. 04.)
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A Next War: Polandben a cselekvési sor a kovethetség miatt kdrokre van osztva, amely-
ben egy kor 3-4 napnak megfeleld idotartamot fed le. A jaték két nagy méretti keménypapir
térképet tartalmaz. Az egyik egy hexagonalis raccsal felillnyomott, stilizalt Lengyelorszag
hadmtiveleti térkép, amely a Balti-tengertél Varsoig terjedd teriiletet abrazolja, ahol egy
hatszog 12 kilométert jelent. A masik térkép egy stratégiai térkép, amely a Balti-tenger
medencéjét abrazolja, Finnorszagtol Németorszagig. Ez utdbbi hivatott a balti orszagok
teriiletén zajlo stratégiai miiveletek €s a haditengerészeti tevékenységek, partraszallasok
hatterét adni — ahogyan ezen szerepelnek az oroszorszagi bazisokra telepitett nagy hatota-
volsagu fegyverek is.

A két térképet tobb tucat allam hadseregét megjelenitd, NATO-jelekkel ellatott kis jelzok
(counter) egészitik ki, amelyek szama megkozeliti az ezer darabot. Ezek a lengyel fegyveres
erék egészét, tobb amerikai hadosztalyt és a NATO Eszakkeleti Tobbnemzeti Hadtestének,
valamint Gyorsreagalasu Erdinek dandarszintii alakulatait abrazoljak. Az ellenséget az orosz
¢és fehérorosz erék ezredszintii alakulatai adjak. Mindezeket tobb tucat repiildosztaly és
helikopterzaszloalj egésziti ki, amelyek mellett a kiilonleges miiveleti csoportok is megje-
lennek. Ez utobbiak feladata kozé tartozik a vezetési pontok, 1égvédelmi eszkdzok, stratégiai
fontossagu atkelok, hidak, illetve a 1égierdt kiszolgalo infrastruktira szabotalasa, amely
nagyban befolyasolja a miiveletek menetét. Hangstilyos szerepet kap még a logisztika, annak
is a hadaszati-hadmiiveleti szintli tervezési aspektusa, amely lefedi a hadmiiveleti teriilet
utanpotlasi bazisainak kijelolését, utanpotlasi utvonalak fenntartasat, a hadaszati szallitas és
utanpotlas kérdéseit is.

A jaték alapvetden a kovetkezd stratégiai dontések elé allitja a résztvevoket: az idokény-
szerben (az erdsitések beérkezése az amerikai kontinensrél) milyen erdket koncentraljanak a
Baltikumba és milyeneket Lengyelorszagba, hogyan sikeriilhet bevonni a kiizdelembe a semleges
skandinav allamokat, mi lesz a kiilonleges erdk célpontja, mikor kezdik meg a 1égi miivelete-
ket, vagy hogy a NATO-er6k hol és mikor veszik fel a harcérintkezést? A 1égierdk iranyitoi
szamara a szarazfoldi er6k tAmogatasa vagy a légi folény kivivasa lehet a f6 cél — ez utdbbit
az ellenséges légierd és annak kiszolgalo infrastruktiraja pusztitasaval, SEAD-miiveletekkel,?!
elektronikai harccal, a rendelkezésre allo standoff fegyverekkel, vagy a kibertérben zajlo
miiveletekkel, esetleg a kiilonleges erdk alkalmazasaval lehet elérni.?

Ebbdl is latszik, hogy a jaték kelléen dsszetett; megjelennek benne napjaink katonai
miiveleteinek aspektusai, de kelld absztrakcioval, hogy a jaték ne valjon harcaszati kérdésekbe
bonyolodo kiizdelemmé, amely lelassitand a jaték menetét (a cirkalorakétak és harcaszati
tomegpusztito fegyverek példaul 6nalld csapasmérd képességként jelennek meg, de a dronok
¢és egyeb pilota nélkiili eszkdzok egyszeriien be vannak épitve az abrazolt egységek értékeibe
vagy a felderitérendszer abrazolasaba).

A CIVIL HADIJATEKOK ALKALMAZHATOSAGA
A HAZAI FELSOFOKU VEZETOKEPZO TANFOLYAMON

Napjainkban a magyar katonai vezetok és torzstisztek ritkan hajtjak végre feladatukat tisztan
nemzeti kotelékben. Szovetségi szerepvallalasunkbol kovetkezik, hogy katondink nemzetkdzi

2l A SEAD (Suppression of Enemy Air Defences) jelentése: az ellenséges 1égvédelem elnyomasa.

22 Az amerikai gyakorlat soran a NATO légierd az els§ hét szarazfoldi miiveleteibe nem volt képes dont6en
beavatkozni, mert a légi f6lény kivivasa volt a feladata. Ez a szarazf6ldi csapatok szamara tovabbi stlyos
veszteségek elszenvedését okozta.
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gyakorlatokon vesznek részt, NATO-parancsnoksagokon tervezd- és — adott esetben — don-
téshozd pozicioba keriilnek. A katonai fels6 vezetés szamara a gyakorlatban megszerzett
tudas, a stratégiai dontéshozatalban szerzett tapasztalat kiilondsen értékes — annak elsd
kézbdl vald megszerzése pedig nem kdnnyti, mivel a Magyar Honvédség rendeltetésébol
¢és adottsagaibol kovetkezden ilyen miiveletekben korlatozottan vesz részt. A hadijatékok
azonban barki szamadra elérhetd, valosagot megkozelitd tapasztalatszerzésre adnak lehe-
téséget. Mindezeken tul azonnali visszacsatolas érkezik a meghozott dontésekrdl, amely
objektiv, tehat a hiba lehetdségét kizaré modon all rendelkezésre. Az eredmények elemzése
komoly tapasztalatfeldolgozasra is lehetdséget ad.

Az itt korabban bemutatott civil hadijaték segitségével nemzetkozi diplomaciai, a ha-
ditengerészetet is magaban foglalé 6sszhaderénemi tervezési és egyiittmiikodési, valamint
hadmtiveleti szint{i harcvezetési tapasztalatra tehetnek szert leendd felsd vezetéink, viszonylag
olcson, kis erdforras- és infrastruktira-igénnyel.

Ugy vélem, célszerii lenne az NKE HHK Katonai Felsévezeté Szakiranyt Tovabbkép-
z¢si Szak, kozkeletli nevén a fels6fokt vezetoképzd tanfolyam gyakorlatkdzpontisagat még
inkabb fokozni, ¢és valds stratégiai dontéshozatali kényszerbe hozni a gyakorlatokon részt
vevoket. A végrehajtas soran — 1étszam fliggvényében — két vagy harom csoport 1étrehozasat
javaslom, amelyek egymads ellen kompetitiven, vagy egymassal kényszerli egyiittmiiko-
désben, folyamatos egyeztetések mellett tevékenykednek. A csoportokon beliil lehetséges
haderénemi feleldsoket kijeldlni, ami tovabb noveli a valosagot megkdzelitd helyzet kiala-
kitasat, és tovabbi belsé kommunikaciora és kompromisszumos dontéshozatalra kényszeriti
arésztvevoket. A csoportok kozti egészséges versengés €s a sajat cél elérésére valo torekvés
alapvetden novelheti a résztvevok aktivitasat, érintetté tenné dket a kozds gyakorlati tanulés
folyamatanak sikerében.

A gyakorlatok idétartama 4-5 egymast kdvetd napot fedhetne le, amelybdl 2-3 nap lenne
a tényleges jaték (ez hadmiiveleti idoben 4-6 hetet jelentene), a tobbi a helyzetbeallitasra,
a szabalyok tisztazasara és az értékelésre forditando id6. Ezek sordn volna lehetdség az
absztrakciobol adodo sajatossagok, a rendelkezésre allo képességek tisztazasara. Nem szabad
eltekinteni a jatékot kdvetd értékelésrdl sem, kiilon hangsulyt helyezve az egytittmiikodés
megvalosulasara. A gyakorlat természetesen a rendelkezésre allo hadijatékra alapozva,
alapvetden nyilt adatokkal ¢s forrasokkal dolgozna.

A gyakorlat legfontosabb és legnagyobb koltségii kiadasat a jaték néhany példanyanak
beszerzése jelenti. A részt vevo csoportok kiilon terembe torténd elkiilonitése utan résziikre
térképek kiadasa sziikséges (ezek lehetnek a jaték mellékelt térképei, amelyeket digitalisan
a gyakorlatra kell szabni és sokszorositani, vagy JOG—A és/vagy JOG—G térképek,? esetleg
TPC térképek?*), amelyek hattérként szolgalnak a miiveleti tervezés soran. A feladatszabasok
irasban valo elkészitésére, az eredmények ismertetésére minimalis, nyomtatoval tAmoga-
tott informatikai biztositas sziikséges, az értékelés pedig egy diasorral timogatott eldadas
keretében torténhetne meg.

A hadijaték 1éptékébol adodik, hogy a feladatok és az erdk egymas mellé rendelése a £6
cél, nem pedig a harc megvivasa a hangsulyos, mint a harcaszati vagy hadmiiveleti szint{i
jatékok esetén — ezek modellezésére, az eredmények kiszamitasara egy gyakorlatvezetd és

% A JOG-ok (Joint Operational Graphics) a NATO-ban rendszeresitett 1:250 000 méretarany( egyiittmiikodési
térképek. A JOG—Air a légi egyiittmiikodési térkép, a JOG—Ground pedig a szarazfoldi egytittmiikddési térkép.

24 A TPC-k (Tactical Pilotage Chart) alapvetden a katonai 1égi kozlekedés szamara készitett 1:500 000 méretarany
térképek.
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kis 1étszamu segitd torzs is elegendd, akik az eredeti jatékhoz mellékelt jelzok segitségé-
vel modellezik az események kimenetelét. Ugyanez a torzs hajtana végre az értékelést is.
Ez utébbit a jaték forgatdkonyve szerinti gydzelmi kondiciok (teriilet birtokbavétele, szemben
allo er6k megsemmisitése stb.) alapjan, objektiven kell elvégezni, illetve ki kell egésziteni
a dontéshozatal mindségének vizsgalataval.

Kiemelt fontossagt, hogy a jaték — annak vetélkedod jellege ellenére — egy tanulasi
folyamat, amely minden részt vevd csoport szamara kozds tapasztalatot kinal, igy a gy6z-
tes/ vesztes felek tulzottan pozitiv/negativ értékelése nem szerencsés — a hadijaték tanfo-
lyami felhasznaldsa az oktatds fontos eszkoze, és a megszerzett tudas rogzitésére szolgal.
Az ilyen jellegli gyakorlat értékelésének célja az esetleg a képzés soran korabban fel nem
tart tervezési €s vezetési hianyossadgok azonositasa, valamint a felek szamara rendelkezésre
allo képességek hatékony felhasznaldsanak mérése.

OSSZEGZES

Mint lathato, a hadijaték viszonylag kevés emberi és anyagi eréforrast igényld, azonban aktiv
részvételt és hatékony csoportmunkat megkdveteld, kompetitiv gyakorlattipusként hasznosan
¢s kiilonosebb nehézség nélkiil integralhato része lehetne a katonai felsdvezetd-képzésnek.
Napjaink hobbi hadijatékai magas komplexitasuknal és a valosagot megkozelitd jellegiiknél
fogva kivalé pedagogiai eszkozt jelentenének a tanfolyami rendszerekben tanulok képzésére
is. Felhasznalasuk jelen forméjukban féleg az oktatasi intézményekben indokolt, amelybdl
logikusan kovetkezik, hogy nem alkalmasak mindenfajta (példaul szervezeti egységeket,
parancsnoksagokat érintd komplex) gyakorlatoztatasara,> mert azok mas jellegli hadija-
tékot igényelnek. Mindez azt jelenti, hogy sziikséges az oktatasi intézményeken kiviil is
létrehozni vagy tovabbfejleszteni mar meglévo kutatocsoportokat, amelyek kifejezetten a
kisérleti tanulasi modszerek fejlesztését és a hadijatékok levezetését végzik, lehetdség szerint
csoportmunkaval, kompetitiv médon.

Ezen tul, a megszerzett tapasztalatok fiiggvényében célszerti volna a hadmiiveleti és
a harcaszati szintli, akar a modern magyar hadtdrténet eseményeire épiild hadijatékokra
alapozott gyakorlatok, és ezzel dsszefiiggésben nagyobb oraszamt, praktikumra épiild
hadtorténelmi foglalkozasok bevezetése a katonai vezeté MSc és BSc képzésekben is, oldva
a tantermi eléadasok monotonitasat. Ezzel az alapoktdl lehetne 1étrehozni vagy ujjaépiteni
egy modern szemléletli, a NATO-ban az elmult években kialakult és jol miikodd trendekhez
hasonléan, a hadijatékokat pedagogiai és kiképzéstechnikai eszkozként 6ndlloan alkalmazni
képes, valtozatos dontéshozatali eljarasokban jartas tisztikart.

Mint lathato, ez sem anyagilag, sem infrastrukturalisan nem terhelné meg a Magyar
Honvédséget, de mindenképpen 1] szemléletmadd elfogadasat koveteli meg. A megfeleld
keretek kialakitasat és a gyakorlati alapok lefektetését kovetden viszonylag kis befekte-
téssel komoly elérelépést lehetne elérni a katonai hagyomanyok ismeretében és apolasa-
ban, valamint az allomany dontéshozatali képességének, onallésaganak, egylittmikodési
képességének fejlesztésében. Jelenleg a lemaradasunk még csak néhany ¢€v, de a lengyel
példabol lathatd, hogy az amerikai €s brit minta hatasdra mar régionk hadseregei is el-
kezdték atvenni az ujitasokat.

% Lacey: i. m.
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